Контрольное задание по практикуму. 313 группа. Maple.

1. Построить множество достижимости для линейной плоской управляемой системы с областью управления отрезком и начальным множеством в виде точки. Время меняется – картинка динамичная.

2. Множество управляемости.

Эта работа оценивается в “3”.

3. Область управления, начальное и конечное множество – многоугольники.

4. Эти множества заданы опорными функциями.

5.  Построить оптимальное управление и оптимальную траекторию.

Эта работа оценивается в “4”.

6. Изобразить сопряжённый вектор и разделяющую гиперплоскость между множествами достижимости и управляемости.

7. Сделать для нелинейных систем.

Эта работа оценивается в “5”.

8. Маплет. 

Эта работа оценивается в “5+”.

Качество реализации алгоритма и методы программирования обязательно оцениваются принимаются во внимание.
