Определения
1. Теория игр – математическая теория принятия решений в конфликтных ситуациях.
2. ЛПР – лицо, принимающее решение

3. Если игроков двое, а интересы их противоположны, то игра называется антагонистической.

4. Пусть функция [image: image2.png]F(x,y)



 определена на декартовом произведении [image: image4.png]X XY



, где [image: image6.png]X,Y



- множества произвольной природы. Пара [image: image8.png](x°y°)exxy



 называется седловой точкой функции [image: image10.png]F(x,y)



 на [image: image12.png]X XY



, если 
[image: image13.png]VXxEXVy€EYF(x,y") =F(x°y") =F(x°y)




5. Нормальная форма игры
6. Функция выигрыша
7. Определение решения в антагонистической игре
8. Матричная антагонистическая игра
9. Определение максиминной стратегии [image: image15.png]


 первого игрока
10. Определение минимаксной стратегии [image: image17.png]


 второго игрока

11. Определение [image: image19.png]


 седловой точки
12. [image: image21.png]


-максиминная стратегия 
13. [image: image23.png]


-минимаксная стратегия

14. Непрерывная антагонистическая игра Г

15. Определение смешанной стратегии игрока в игре Г
16. Смешанное расширение антагонистической игры Г
17. Смешанное расширение матричной игры
18. Смешанное расширение непрерывной игры
19. Определение выравнивающей стратегии
20. Спектр смешанной стратегии [image: image25.png]



21. Определение слабого доминирования и строгого доминирования

22. Определение выпуклой комбинации

23. Определение крайней точки множества [image: image27.png]



24. Определение крайней оптимальной смешанной стратегии

25. Определение антагонистической игры с вогнутой функцией выигрыша (выпуклой функцией выигрыша)

26. Определение партии

27. Функция Беллмана

28. Определение игры многих лиц
29. Определение ситуации равновесия

30. Определение биматричной игры

31. Определение оптимальной по Парето ситуации

32. Ситуация равновесия в смешанных стратегиях биматричной игры

33. Иерархические игры

34. [image: image29.png]


, g
35. [image: image31.png]¥ (x)




36. Оценка эффективности [image: image33.png]W (x)




37. Определение [image: image35.png]


 оптимальной стратегии в игре [image: image37.png]



38. [image: image39.png]



39. [image: image41.png]


 [image: image43.png]Y(f)



, [image: image45.png]


 в игре [image: image47.png]



40. [image: image49.png]w(f)




41. [image: image51.png]



42. [image: image53.png]


оптимальная стратегия [image: image55.png]fe




43. [image: image57.png]X(»).x*(»).f*




44. [image: image59.png]


, [image: image61.png]e



, [image: image63.png]


 [image: image65.png]


, [image: image67.png]


, [image: image69.png]



45. Определение равновесия по Штакельбергу

46. Векторный критерий

47. Оптимальная по Парето стратегия, [image: image71.png]P(X,W)




48. Оптимальная по Слейтеру стратегия, [image: image73.png]S(x,w)




49. Свертка типа «минимум»

50. [image: image75.png]X5 (4)




51. [image: image77.png]


 – возможное направление в точке [image: image79.png]



52. Определение бинарного отношения [image: image81.png]



53. Рефлексивность, антирефлексивность, симметричность, асимметричность, антисимметричность, транзитивность, ацикличность бинорных отношений

54. Отношение эквивалентности

55. [image: image83.png]C(X,R)




56. [image: image85.png]onpeAenexue



 однородности частных критериев

57. [image: image87.png]CPaBHUTE/bHaA BaXXHOCTh KPUTEpPHS




58. [image: image89.png]


, [image: image91.png]


, [image: image93.png]



59. Отношение [image: image95.png]



60. Отношение Парето [image: image97.png]



61. [image: image99.png]


, [image: image101.png]



62. [image: image103.png]6unapHoe



 отношение [image: image105.png]



63. [image: image107.png]



64. [image: image109.png]6:(»)




65. Динамический объект

66. [image: image111.png]G(x,z)




67. Бинарное отношение [image: image113.png]


 для управляемых динамических объектов

68. [image: image115.png]S 8(5, %, 2)




69. Операция

70. Оперирующая сторона

71. Исследователь операции

72. Ресурсы

73. Контролируемые факторы

74. [image: image117.png]



75. [image: image119.png]CtpaTernsa




76. Стратегии-константы

77. Модели с дискретным и непрерывным временем

78. Неконтролируемые факторы

79. Неопределенные факторы, [image: image121.png]


, [image: image123.png]



80. Случайные факторы, [image: image125.png]



81. Критерий эффективности, критерий потерь
82. Момент исследования, начало операций, информационная гипотеза
83. Определение стратегии оперирующей стороны

84. [image: image127.png]



85. [image: image129.png]



86. [image: image131.png]



87. [image: image133.png]nHpopMannonHan yHKIMA



 R
88. оценка эффективности для [image: image135.png]



89. [image: image137.png]F(%,y,6)




90. [image: image139.png]W ()



 для осреднения

91. [image: image141.png]W' (%)




92. [image: image143.png]Fr(My)




93. Определение смешанной стратегии [image: image145.png]



94. [image: image147.png]W(e)




95. Оптимальность стратегии

96. Наилучший гарантированный результат ([image: image149.png]


)

97. [image: image151.png]


 оптимальная стратегия

98. [image: image153.png]


 (наилучший гарантированный результат в смешанных стратегиях)
99. Абсолютно оптимальные стратегии

100. [image: image155.png]


абсолютно оптимальная стратегия

101. Определение производной по направлению

102. Задача уравнивания
103. Задача оптимизации суммарного эффекта

