Теоремы
1. Описание антагонистической игры [image: image2.png]



2. Лемма 1.1
3. Лемма 1.2

4. Теорема о необходимом и достаточном условии существования седловой точки + замечание к теореме
5. Условия существования максиминных и минимаксных стратегий
6. Теорема существования седловой точки у вогнуто-выпуклой функции
7. Основная теорема матричных игр
8. Теорема о существовании максиминной и минимаксной смешанных стратегий игроков
9. Лемма 2.2

10. Основная теорема непрерывных игр для непрерывных и матричных игр
11. Свойства дополняющей нежесткости
12. Теоремы 3.1, 3.1’
13. Теоремы 3.2, 3.2’
14. Теоремы о доминировании строк и столбцов в матричных играх

15. Графический метод решения матричных игр вида [image: image4.png]2Xn



 и [image: image6.png]m X 2




16. Сведение решения матричной игры к паре двойственных задач линейного программирования

17. Теорема 4.2
18. Метод Брауна

19. Теорема Робинсона

20. Теорема Хелли

21. Теорема 5.2

22. Теорема 5.3

23. Теорема 5.4

24. Модель «Нападение-оборона»

25. Модель шумной дуэли

26. Описание многошаговой антагонистической игры

27. Теорема Брауэра
28. Теорема существования ситуации равновесия для игры многих лиц

29. Лемма 7.2

30. Теорема 7.4

31. Следствие 7.1

32. Теорема 7.5

33. Решение биматричных игр в смешанных стратегиях

34. Описание игры [image: image8.png]



35. Описание игры [image: image10.png]



36. Лемма 7.1

37. Теорема Гермейера для [image: image12.png]



38. Теорема о непустоте множества [image: image14.png]P(X,W)



, утверждение 5.1
39. Теорема Гермейера о представлении множества оптимальных по Слейтеру стратегий

40. Алгоритмы нахождения [image: image16.png]P(X,W),5(X,Ww)




41. Необходимое и достаточное условия для оптимальных по Слейтеру стратегий в выпуклой многокритериальной задаче + следсвие

42. Теорема Подиновского 5.4
43. Лемма 5.1

44. Теорема 5.5

45. Теорема 5.7
46. Теорема 5.8

47. Теорема 5.9 + равенства следующие из…

48. Теорема о производной по направлению функции минимума и вытекающее из нее необходимое условие для максиминной стратегии

49. Необходимые условия оптимальности для максиминной стратегии из отрезка и следствия

50. Принцип уравнивания Гермейера

51. Условия оптимальности и алгоритм для задачи дискретного максимина

52. Лемма Гиббса, задача поиска объекта

53. Лемма 9.2

54. Критерий Гросса и алгоритм для задачи выпуклого целочисленного программирования

