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 1. Определить тип грамматики. Перевести из НКА в КА. 

 2. Применим ли метод рекурсивного спуска. ( С->a{bb} (??) )
 3. ПОЛИЗ

 4. Редактор связей 

       а) функции

       б) 2 случая, когда выдает ошибку

 5. Определение недостаточного символа. Пример грамматики

 6. Определение итератора. 5 видов итераторов в STL. Отличия.

 7. Исключения. (Кусок программы. Что будет выведено на печать.)
 8. Перегрузка операторов. (кусок проги там...)

 9. Опр. конструктора копирования, пример описания, 2 примера, когда используются

10. Динамический полиморфизм. Пример использования.
