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	Задание 1

Что будет выведено на экран в результате работы программы. 

Какие потенциальные недостатки имеются в реализации логики копирования?

#include <iostream>

using namespace std;

class X

{

public:

  X() 

  {  cout << "X::X()\n";  }

  X(const X & x) 

  {  cout<< "X::X(const X&)\n";  } 

  X & operator=(const X & x)

  {  cout<< "X::operator=(const X&)\n";  

     return *this; } 

};

class Y : public X

{

public:

  Y() 

  {  cout << "Y::Y()\n";  }

  Y(const Y & y) : X(y)

  {  cout<< "Y::Y(const Y&)\n";  } 

  Y & operator=(const Y & y)

  {  cout<< "Y::operator=(const Y&)\n";  

     return *this; } 

};

Y f(Y y)

{ return y; }

Y & g(Y & y)

{ return y; }

int main()

{


Y y1, y2;


y1 = f(y2);


y2 = g(y1);


Y & y3 = f(y1);


cout << "next\n";


Y & y4 = g(y3);

}

Задание 3

Что будет выведено на экран в результате работы программы?
#include <iostream>

using namespace std;

class A {

public:

  void f() { cout << "A::f()\n"; }

  void g() { cout << "A::g()\n"; }

  virtual void h() { cout << "A::h()\n"; }

  ~A() { cout << "A::~A()\n"; h();}

};

class B : public A {

public:

  void f() { cout << "B::f()\n"; }

  virtual void g() { cout << "B::g()\n"; }

  virtual ~B() { cout << "B::~B()\n"; }

};

class D: public B {

public:

  virtual void f() { cout << "D::f()\n"; }

  void g() { cout << "D::g()\n"; }

  void h() { cout << "D::h()\n"; }

  ~D() { cout << "D::~D()\n"; }

};

int main(int argc, char* argv[])

{


A * pa = new D();


pa->f(); pa->g(); pa->h(); 


B * pb = (B*)pa;


pb->f(); pb->g(); pb->h();


A & aa = *pa;


aa.f(); aa.g(); aa.h();


A a = *pb;


a.f(); a.g(); a.h();


delete pa;


return 0; 

}

Задание 4

Описать прототипы двух перегруженных функций F из некоторой области видимости, для которых будут верны следующие обращения к ним:


F(“333”);


F();


F(-7);


F(5.5f, 3);


	Задание 2

Присутствуют ли в программе ошибки? Если да, то какие? Ответ объяснить

class A {

private:


int x;

protected:


int y;

public:


int z;

};

class B: protected A {


friend int main();

public:


void g() { z = 4;


           x = 5;}

protected:


void f() { y = 3; }

private:

};

struct C: B {


void h() { y = 5; }

};

int main()

{


A a;


B b;


C c;


a.y = 0;


a.x = 1;


b.z = 2;


b.f();


c.h();


return 0;

}
Задание 5.

Есть ли ошибки в приведённом фрагменте программы на С++? Если есть, то объясните, в чём они заключаются. Ошибочные конструкции вычеркнуть из текста программы. Что будет выдано в стандартный канал вывода при работе программы?

class T {

public : virtual int f (int x) {cout << “T:f” << endl; return 0; }


  void g ()             {f(1); cout << “T:g” << endl; }


  virtual void h ()     {g(); cout << “T:h” << endl; }

};

class S : public T {

public : int f (double y)      {cout << “S:f” << endl; return 2; }


  virtual void g ()     {f(1); cout << “S:g” << endl; }

  virtual void h ()     {g(); cout << “S:h” << endl; }

};

int main () {


T t; S s; T *p = &s;


p -> f(1.5);


p -> g();


p -> h();

}
Задание 6.

Что будет  выдано в стандартный канал вывода при работе следующей программы?

class A {


public: A () { cout << 1 << endl; }

};

class B : public A {


public: B (int n) {try {if (n==0) throw *this;





  if (n<11) throw 11;




    catch (int) {cout << 2 << endl; }




    catch (B&)  {cout << 3 << endl; throw; }




    cout << 4 << endl; }



 B (B& ) {cout << 5 << endl;}



 ~B ()   {cout << 6 << endl;}

};

int main () {try  {B b(0); B c(3); }


      catch (...) { cout << 7 << endl; }


      cout << 8 << endl;

}


