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Обмен файлами
Материал из Википедии, свободной энциклопедии 

Обмен файлами обычно происходит по схеме “равный равному” P2P, когда файлы хранятся и обрабатываются персональными компьютерами пользователей. Большинство людей, вовлечённых в обмен файлами через интернет, и предоставляют файлы (загрузка), и принимают их (скачка).

P2P обмен файлами отличается от бартерной схемы тем, что для скачки из P2P сети нет необходимости в неё что-то загружать, хотя некоторые сети побуждают к загрузке, предоставляя кредиты или вынуждая расшаривать закачиваемые файлы. Napster положил начало такой практике и с тех пор стала обычной скачка в соответствие с распределением по “взносам”.
Первое P2P-поколение: сервер-клиент

Первое поколение P2P файлообменных сетей имело центральный список файлов. В централизованной P2P модели пользователь обращается к главному серверу с запросом о наличии того, что ему нужно. А потом сервер возвращает список источников данной информации и обеспечит соединение и скачку.
Первые файлообменные программы помечали себя как запросы к серверу, и если информации для скачки будет подготовлена, или подходящий набор пиров и так называемых нодов будет получен, то тогда сможет начаться скачка. Два примера: Napster (сейчас платный) и eDonkey2000 в серверной версии (сейчас как и Overnet и KAD – сеть децентрализованная).
Сетево-ориентировнный обмен.
Размещение в сети также используется для обмена файлами, т. к. оно позволяет обмениваться лично. В малых группах популярные файлы могут распространяться очень быстро и эффективно. Веб хостеры независимы друг от друга, по этому файлы не распространяются дальше. По другому всё это называется однокликовым хостингом или вебовым файлообменом.

Файлообмен в социальных сетях
Недавно Facebook открыл свой API для сторонних разработчиков, открыв тем самым возможность к появлению нового типа файлообменных сервисов. Box.net и FreeDrive.com – два примера компаний, использующих приложения Facebook, которые позволяют производить простой файлообмен между друзьями. 
