55. Язык программирования С. Общая характеристика. Типы, данные, классы памяти. Правила

видимости. Структура программы. Препроцессор. Интерфейс с ОС UNIX.
Общая характеристика. Си обеспечивает полный набор операторов структурного

программирования. Си предлагает большой набор операций. Многие операции Си

соответствуют машинным командам, и поэтому допускают прямую трансляцию в

машинный код. Разнообразие операций позволяет выбирать их различные наборы

для минимизации результирующего кода.

Типы данных

Целые типы:

int

short

char

long

signed

unsigned

Плавающие типы:

float

double

long double

Переменная любого типа может быть объявлена как немодифицируемая. Это

достигается добавлением ключевого слова const к спецификатору-типа.

Другие типы: Перечислимый тип, массивы, структуры, объединения.

Си поддерживает указатели на переменные и функции. Указатель на объект

программы соответствует машинному адресу этого объекта. Посредством

разумного использования указателей можно создавать эффективно-выполняемые

программы, так как указатели позволяют ссылаться на объекты тем же самым

путем, как это делает машина. Си поддерживает арифметику указателей, и тем

самым позволяет осуществлять непосредственный доступ и манипуляции с

адресами памяти.

Классы памяти. Все переменные в программе характеризуются не только типом,

но и классом памяти. В языке Си существует четыре класса памяти:

автоматический (обычные переменные), регистровый (переменные, хранящиеся в

регистрах – нагрузка, как и на автоматические), статический (статические

переменные) и внешний (глобальные переменные).

Правило видимости. Переменная в языке Си считается определённой начиная с

того момента, когда впервые встретилось определение типа этой переменной.

Препроцессор. В своем составе Си содержит препроцессор, который

обрабатывает текстовые файлы перед компиляцией. Среди его наиболее полезных

приложений при написании программ на Си являются: определение программных

констант, замена вызовов функций аналогичными, но более быстрыми макросами,

условная компиляция. Препроцессор не ограничен процессированием только

исходных текстовых файлов Си, он может быть использован для любого

текстового файла.
