                            Практикум II курса.

                                   Задание 1.

            Реализовать простейший построчный текстовый редактор.

В качестве внутреннего представления использовать массив указателей на строки, размещенные в динамической памяти. Количество строк не более 100. Возможные варианты представления длинных строк (длина которых превышает ширину экрана):

a) Длинные строки при выводе обрезаются, но в памяти хранятся полностью. Предусмотреть возможность просмотра всей строки;

b) Длинные строки обрезаются при вводе;

c) Длинные строки продолжаются на следующих строках (загибаются).

Группа команд просмотра текста:

a) Поэкранный просмотр всего текста (сверху вниз и слева направо);

b) Просмотр диапазона строк.

Группа команд вставки строк:

a) Вставка одной строки после N-ой. По умолчанию вставка в конец.

Если N=0 вставка в начало;

b) Вставка нескольких строк с признаком конца ввода; Параметры команды – см. пункт а).

Группа команд редактирования строк:

a) Вставить символ в N-ую строку, начиная с M-ой позиции;

b) Вставить подстроку;

c) Заменить M-ый символ в N-ой строке;

d) Контекстная замена подстроки на подстроку для заданного диапазона строк исходного текста (по умолчанию во всем тексте).

e) Удалить из текста комментарии. Комментариями считается любая последовательность символов, заключённая в парные символы /* */ (при этом комментарий может переходить с одной строки на другую и содержать какие-то строки в себе целиком), либо последовательность символов, начиная с двух подряд идущих символов / и до конца строки. Предусмотреть возможность вложенных комментариев, при вложенных комментариях удаляется охватывающий.

f) Изменить текст по некоторым алгоритмам, приведенным в задачнике Руденко ( 3.49).

