
Задача «Крестики-нолики»
Нарисовать диаграмму классов для представления игровой ситуации в игре «крестики-нолики 3х3». На диаграмме должны быть классы, представляющие собой: 
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· поле целиком;

· линии из 3-х ячеек: горизонтали, вертикали, диагонали; 

· отдельные ячейки. 

На диаграмме следует указать атрибуты, отражающие расположение клеток на поле и их содержимое (крестик, нолик, ничего), а также операции, для отметки хода и для проверки есть ли выигрыш у какого-либо игрока. На диаграмме отобразить связи между классами. Нарисовать диаграмму последовательности, показывающую, какие объекты взаимодействуют при проверке, заполнена ли вся конкретная линия крестиками.

